
АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Наименование дисциплины (модуля)

Дизайн-мышление

Наименование ОПОП ВО

54.03.01 Дизайн. Цифровой дизайн

Цели и задачи дисциплины (модуля)

Цель дициплины – сформировать у студентов знания о современных методиках,
применяемых в проектной деятельности, ориентированных на человекоцентричный подход к
определению и решению проблем.

Задачи дисциплины:
1. Познакомить студентов с инструментами, позволяющими вживаться в

субъективный опыт пользователя.
2. Изучить методы дизайн-мышления как процесса – непрерывного жизненного цикла
проекта.
3. Получить опыт построения процесса решения проблемы проекта через эмпатию,
фокусировку, генерацию и выбор идей, прототипирование и тестирование.
4. Изучить дополнительные методики, использующиеся в теории решения изобретательских
задач (ТРИЗ).
5. Получить навыки формулирования требований к разрабатываемым решениям проблемы
проекта.

Результаты освоения дисциплины (модуля)

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются знания, умения,
навыки, соотнесенные с компетенциями, которые формирует дисциплина, и
обеспечивающие достижение планируемых результатов по образовательной программе в
целом. Перечень компетенций, формируемых в результате изучения дисциплины, приведен
в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения
дисциплины (модуля)

Название
ОПОП ВО,

сокращенное

Код и
формулировка
компетенции

Код и
формулировка

индикатора
достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Код
резуль

тата
Формулировка результата

54.03.01
«Дизайн» 

(Б-ДЗ)

Основные тематические разделы дисциплины (модуля)

1) Введение в дизайн-мышление. Этапы работы по схеме дизайн-мышления.
2) Характеристики дизайн-мышления
3) Пользовательские истории — краткое описание нужд пользователя.
4) Использовании идей ТРИЗ в курсе проектной деятельности.
5) Процесс генерации идей. Теория и методики.
6) Введение в методологию адаптивной проектной деятельности



7) Практика применения Agile-подхода и методологии дизайн-мышления при
организации про- ектной деятельности.

8) Открытие проблемы 1
9) Открытие проблемы 2
10) Определение проблемы 3
11) Определение проблемы 4
12) Идеация
13) Создание карты пользователя.

Трудоемкость дисциплины (модуля) и виды учебной работы

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу по всем формам обучения, приведен в
таблице 2.

 

Таблица 2 – Трудоёмкость дисциплины

 

Название
ОПОП

ВО

Форма
обуче-

ния

Часть
УП

Семестр
(ОФО)

или курс
(ЗФО,
ОЗФО)

Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)

СРС
Форма
аттес-
тации(З.Е.) Всего

Аудиторная Внеауди-
торная

лек. прак. лаб. ПА КСР

54.03.01
Дизайн ОФО Б1.В 4 3 37 18 18 0 1 0 71 З
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